Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyisza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronislawa Markiewicza w Jaroslawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec

Specyfikacje i testowanie programow

Kod zaje¢:

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil ksztatcenia:

Informatyka I stopien, profil praktyczny

Jezyk wykladowy: polski

Rodzaj zajec:

Przedmiot obieralny

Rok studiow: III

Semestr: V

Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom:

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyklad: | 15 Wyklad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:
Projekt: Projekt:
Zajecia praktyczne: | 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: | 45 RAZEM:

I1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Przypisane do zaje¢ efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do efek-
tow uczenia sie dla okreslonego kierunku studiéw, poziomu i profilu.

Symbol Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie, student w kategorii: | Odniesienie do efek-
efek'Fow' Wiedzy tow }chenla s?e dla
uczenia sie okre$lonego kierun-
przypisane- ku studiéw, poziomu
go do zajec i profilu
M_01 Student zna metody specyfikowania programéw w jezykach imperatywnych. Ma wiedze w | K_ W01, K_W06
zakresie metody Hoare-Floyda. Zna pojecia: warunek wstepny, warunek koficowy,
niezmiennik petli. Student posiada elementarng wiedze w zakresie weryfikacji symbolicznej
programow. Rozumie ograniczenia metody i zakres jej stosowania. Posiada og6lne
informacje o automatycznej weryfikacji i jej ztozonosci obliczeniowej.
M_02 Student zna metody definicji wymagan i testowania programoéw realizowanych w jezykach | K_WO01
obiektowych. Zna i rozumie paradygmaty testowania.
UmiejetnosSci
M_03 Student umie specyfikowac i przetestowa¢ symbolicznie proste programy stosujac metode | K_U11, K_U21
Hoare-Floyda. Potrafi stosowa¢ zasade indukcji matematycznej zupeilnej i okresli¢
niezmiennik petli.
M_04 Student potrafi stosowa¢ w praktyce narzedzie do testowania programow w jezyku | K_U07, K_U08,
obiektowym. W szczeg6lnosci potrafi opracowac plan testow i zrealizowac klase testujaca. | K_U15
M_05 Potrafi zaplanowac i zrealizowa¢ zadanie indywidualne oraz opracowac i zaprezentowa¢ | K_U02, K_UO03,




grupie wyniki swojej pracy.

K_U04

Kompetencji spolecznych

M_06

Student rozumie znaczenie poprawno$ci programoéw jako produktu uzytkowego, rozumie
jakie skutki niesie uzywanie btednych programéw. Student potrafi oszacowac koszty testo-

wania i ich wptyw na cykl produkcyjny programu.

K_KO03

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegoélowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zajec tj. wyklad, ¢wiczenia, la-
boratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol Opis tresci Forma zaje¢ | Liczba | Odniesienie do
tresci programowych godzin | efektéw uczenia
progra- sie przypisa-
mowych nych do zajec¢
wyklad
TP 01 Testowanie program6w — wprowadzenie. Przyklady wyklad podaja- 1 M_01, M06
B najpowazniejszych skutkow btedéw. Rola testowania w cy B
tworzeniu oprogramowania. Wazniejsze definicje.
TP 02 Weryfikacja a testowanie programow. Znaczenie i tworzenie | wykiad podaja- 2 M_01, M06
h specyfikacji programéw. Cechy specyfikacji. Definicje | cy -
poprawnosci programéw w jezykach imperatywnych. Zarys
symbolicznej metody Hoare-Floyda.
TP 03 Symboliczna specyfikacja i weryfikacja programow — przyktady. | wyklad podaja- 1 M 01
B Pojecie niezmiennika petli. Praktyczne uwagi wynikajace z | cy -
ograniczen reprezentacji danych liczbowych w komputerach.
Przykladowe programy weryfikatoréw, ich ograniczenia i
ztozono$¢ obliczeniowa. Metoda indukcji matematycznej
zupelnej.
TP 04 Aksjomaty testowania. Definicje btedu. Poziomy testowania | wyktad podaja- 1 M 02
B oprogramowania. Testowanie w cyklu zycia oprogramowania. | cy, przyklady B
Koszty bledéw. programéw
TP 05 Modele programéw. Testowanie metodq biatej skrzynki. | wyktad podaja- 1 M 02
h Standardy ireguly kodowania. Asercje w JUNIT. Analiza | cy, prezentacja B
pokrycia kodu. wybranych
urzadzen
TP_06 Testowanie mutacyjne. Testowanie metodq czarnej skrzynki. | wyktad podaja- 1 M_02
Testowanie danych — warunki graniczne. Warto$ci specjalne i | cy, przyklady
transcendentne. Metoda klas réwnowaznosci. Metoda Monte- | programéw
Carlo i metody genetyczne.
TP 07 Testy jednostkowe. Automatyzacja testow. Obszary testowania. | wyktad podaja- 1 M 02
B Poprawno$¢ wynikow. Warunki brzegowe. Odwrdcenie relacji. cy B
TP 08 Kontrola wynikow na wiele sposobow. Wymuszanie warunkow | wyktad podaja- 1 M 02
- powstawania bledéw. Charakterystyka efektywnoSciowa. | cy, przyklady B
Obiekty imitacji. Pulapki testowania. Testy ognia. Arytmetyka | programéw
zmiennoprzecinkowa.
TP 09 Srodowiska testowania jednostkowego: JUNIT, testNG, wyklad podaja- 1 M 02
h framework Microsoft, NUnit — przyklady. Biblioteki do budowy | cy, przyktady -
obiektéw imitacji. programéw
TP 10 Testowanie wydajnosci. Parametry wydajnosci. Metodyka | wyktad podaja- 1 M 02
h testowania wydajnosciowego. Automatyzacja przypadkow | cy, przyklady -
testowych. Dostrajanie wydajnosci, wykonywanie | programéw
benchmarkéw. Narzedzia do testowania wydajno$ciowego.
TP 11 Testowanie regresyjne — typy testow, wybor momentu | wyktad podaja- 1 M_02
testowania. Smoke test. Testowanie dorazne. Metody testowania | cy, przyklady
ad-hoc. Testowanie kolezenskie, parami i badawcze. testowanie | programéw
iteracyjne.
TP 12 Testowanie zwinne i ekstremalne. Specyfika i testowanie | wyktad podaja- 1 M_02




systemOw  obiektowych.  Testowanie klas. Testowanie | ¢y
integracyjne. Testy systemowe i wspoldziatania. Testowanie
wlasnosci klas. Testowanie uzytecznosci i dostepnosci.
TP 13 Testowanie estetyki i dostgpnosci. Identyfikacja wymagan w | wyktad podaja- 1 M 02
B zakresie zasobow. Ocena rozmiaru i wysitku koniecznego do | cy B
wykonania testow. Podzial i planowanie zadan.
TP 14 Zarzadzanie testami. Wymagania stawiane testom. Metryki | wyklad podaja- 1 M_01, M_02
a przydatne w testowaniu. Wariancja wysitku. cy B -
¢wiczenia
Zajecia prak-
tyczne
TK 15 Specyfikacja i weryfikacja symboliczna prostych programéw w Rozwiazywa- 2 M 03
- jezyku C. Instrukcja przypisania i wyboru. Okreslanie pre- i | pje przykia- -
postwarunkow jako elementéw metody Hoare-Floyda. déw przy ta-
blicy
TK 16 Wprowadzenie do specyfikacji i weryfikacji symbolicznej Rozwiazywa- 2 M 03
- programow z petla. Formulowanie niezmiennika petli. nie przykla- -
déw przy ta-
blicy
TK 17 Specyfikacja i weryfikacja funkcji rekurencyjnych metoda Rozwiazywa- 2 M 03
B indukcji matematycznej zupehne;j. nie przykla- Bl
déw przy ta-
blicy
TK 18 Wprowadzenie do srodowiska testowego JUnit. Instalacja i | praca indywi- 4 M 04
- konfiguracja oprogramowania. Pierwsze testy. Prezentacja | Jualna przy -
przyktadowych programéw do przetestowania indywidualnego |  yomputerze
przez studentow.
TK_19 Testowanie modutéw przy pomocy JUnit. Zastosowanie | praca indywi- 2 M_04
praktyczne metod testujacych Srodowiska JUnit. Dziedziczenie |  qualna przy
po Klasie TestCase. Asercje JUnit i ich zastosowanie praktyczne. | komputerze
Omowienie probleméw napotykanych przy testowaniu.
TK 20 Przygotowanie  scenariuszy  (przypadkow testowych) dla | praca indywi- 2 M 04
- testowanej przyktadowe]j klasy. Dyskusja dotyczqca mozliwych |  qualna przy B
wyjatkow  wejscia/wyjscia i wynikajacych z ograniczen | yomputerze
implementacji typow w jezyku JAVA.
TK 21 Indywidualna realizacja wybranych przypadkow testowych iich | praca indywi- 10 M_04, M_05
B wykonanie. opracowanie raportu z wykonanego zadania — |  qualna przy B B
miniprojekt. komputerze,
konsultacje
TK_22 Prezentacja wynikow testowania — dyskusja w grupie. |  prezentacje 6 M_04, M_05
Omowienie cech sporzadzonej indywidualnej dokumentacji. | multimedialne

Korekta btedow.

seminarium




I11I. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektéw uczenia sie przypisanych do zaje¢ i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Symbol efekiu Metody weryfikacji osiggniecia
uczenia sie Formy zajec¢ i metody dydaktyczne ody werylikacjl 0siasnie
. oy R R . . - efektéw uczenia sie przypisanych
przypisanego prowadzenia zaje¢ umozliwiajace osiagniecie zatozonych efektow uczenia sie do zaiet
do zaje¢ Ie
WIEDZA
M_01 Wyklad podajacy, preze,ntaqe dma&lajqc.ych programow, rozwigzywanie za- test pisemny
dan przy wspoétudziale studentéw
M_02 Wyklad podajacy, prezgntaqe dzwl}ajqcych programow, rozwigzywanie za- test pisemny
dan przy wspoétudziale studentéw
UMIEJETNOSCI
M_03 Rozwigzywanie zadan przy tablicy Ocena biezaca podczas zajec
M_04 Praca indywidualna Ocena biezaca programéw
M_05 Praca indywidualna Ocena Spl‘aWOZ(:l.él fua 1 prezen-
tacji
KOMPETENCJE SPOLECZNE
M_06 Wyktad podajacy test pisemny




